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G losario 

 

NOTA:  El presente glosario ha sido confeccionado como una guía para el lec-
tor respecto a terminología ligada al campo de la Filosofía de la Técnica, el 
Machine Learning y disciplinas afines. Cada concepto ha sido abordado desde 
el enfoque contextual en los que se encuentran empleados pero, dada la exten-
sión teórica de algunos de ellos, se optó por acotarlos a sus aspectos esenciales 
para un mejor entendimiento.  

 

Arquitectura Transformer  

Aplicada en modelos de GPT (Ge-
nerative Pretrained Transformer) y 
descrita por primera vez en 2017 
por Vaswani y otros en el artículo 
“Attention is all you need”, se trata 
de un tipo de red neuronal utilizado 
para el desarrollo de la mayoría de 
los sistemas de Inteligencia Artifi-
cial que se emplean en la actuali-
dad, tales como Chat GPT o Ge-
mini. Se caracteriza por utilizar el 
mecanismo de “autoatención” 
(Self-Attention) como forma de 
aprendizaje maquínico (m achine 
learning, es decir, los procesos que 
permiten al modelo “aprender” de 
los datos para efectuar predicciones 
más acertadas). En otras palabras, 
mediante cálculos matemáticos la 
red neuronal es capaz de identificar 
y seleccionar los aspectos más des-
tacados o importantes de la infor-
mación, e ignora aque llos detalles 
de menor grado para el contexto. 

De esta forma, puede predecir la 
palabra, en el caso de un texto, con 
mayor probabilidad de suceder a la 
siguiente para generar su respuesta. 
Asimismo, su capacidad de proce-
samiento de información vuelve el 
entrenamiento de estos modelos 
más rápido en comparación con 
otras formas de redes neuronales. 
 

Deepfake  

Unión de los conceptos “deep”, 
proveniente del deep learning (rama 
de la inteligencia artificial que uti-
liza redes neuronales de múltiples 
capas para aprender patrones com-
plejos y tomar decisiones de manera 
automatizada), y “fake” (falso), que 
refiere a la producción y manipula-
ción de contenidos audiovisuales 
mediante inteligencias artificiales 
generativas de apariencia fidedigna 
y real para simular acciones, dichos 
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o hechos que no han ocurrido real-
mente. Su generación se basa en el 
análisis que puede realizar una red 
neuronal a partir de datos audiovi-
suales provistos de una persona 
para imitar aspectos como expre-
siones faciales y flexiones vocales, 
los que luego son superpuestos en 
otro video: “los deepfake usan tec-
nologías de mapeo facial e IA para 
intercambiar el rostro de una per-
sona en un video por el de otra” 
(Westerlund 2019). Circulan prin-
cipalmente en redes sociales y, aun-
que existen usos benignos de esta 
tecnología (como en la industria del 
entretenimiento o en casos de bús-
queda de desaparecidos), ha adqui-
rido relevancia en la última década 
producto del material controversial 
que pueden presentar al producirse 
material con figuras públicas y au-
toridades. Dada la dificultad para 
determinar si corresponden a imá-
genes reales o no, los deepfake han 
sido utilizados en campañas políti-
cas para desacreditar a personas, in-
crementando la desconfianza en los 
medios de información y la eviden-
cia audiovisual.  
 

Dromología  

Del griego “dromo” (acción de co-
rrer), la “lógica de la velocidad”, 
corresponde al nombre de una serie 
de estudios formulados por el teó-
rico francés Paul Virilio, cuyo ori-
gen se rastrea a la publicación de su 
libro Velocidad y política  en 1997. 

En su tesis, Virilio establece una re-
lación entre velocidad y poder para 
comprender de forma transhistó-
rica y transpolítica las relaciones so-
ciales, más allá de las determinacio-
nes temporales específicas de cada 
época. Así, establece la noción de 
velocidad o “carrera” como el mo-
tor principal de la historia, la polí-
tica y el desarrollo de la moderni-
dad, siendo la tríada de “política”, 
“guerra” y “velocidad”, la que ha 
dado forma a esta última. En este 
sentido, Virilio arguye que la evolu-
ción de la sociedad está supeditada 
a la aceleración de los medios tec-
nológicos. Comprende además que 
el poder del estado burgués ya no 
está en la adquisición de bienes, 
sino en el control de la velocidad de 
circulación de lo que hoy entende-
mos como información. “Es la co-
municación de me nsajes, la trans-
misión de significados, la que otor-
gaba una posición destacada en la 
sociedad, pues su control, y el con-
trol sobre las velocidades según las 
que se desarrolla en cada momento 
es lo que permite dominar el resto 
de relaciones importantes.” (García 
Varas 2010).  
 

Ecotecnia  

La noción de "ecotecnia" es desa-
rrollada por el filósofo francés Jean-
Luc Nancy en su obra Corpus 
(1992) y contempla un posiciona-
miento frente al mundo más allá del 
binomio Naturaleza/Cultura. El 
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concepto amplía la tradicional no-
ción de "técnica", pues considera 
que el mundo es, de por sí, una 
creación entre humanos, no huma-
nos, cuerpos orgánicos, artificiales. 
Todos participan de su inmanencia, 
de un "mundo haciéndose mundo" 
(Nancy, 1992: 88), lo que involucra 
una cuestión de tacto, un "trato de 
unos cuerpos con otros, de manera 
simétrica" (Bulo, 2022: 36). En este 
sentido, la ecotecnia es un modo de 
entender el mundo desde sus roces, 
pliegues y multiplicidades, o, en pa-
labras de Nancy, "una techné  sin 
principio ni fin, ni otros materiales 
fuera de ella misma" (1993: 66).  Es 
una constante exposición de los 
cuerpos en su hacerse-mundo. 
 

Giro cibernético  

Cambio de paradigma surgido en 
los años 40 del siglo XX, posterior 
a la Segunda Guerra Mundial, ca-
racterizado por el abandono del 
modelo de la física newtoniana, que 
buscaba leyes universales y necesa-
rias, para dar paso a un nuevo len-
guaje común basado en la probabi-
lidad, la recursividad y la contin-
gencia. Surgido durante las confe-
rencias Macy en Nueva York 
(1946-1953), y con el matemático 
estadounidense Norbert Wiener 
como uno de sus principales pro-
motores, la cibernética se perfiló 
como nuevo paradigma de las cien-
cias y situó la preocupación res-
pecto al potencial humano como 
una fuerza entrópica. En el libro 

Cybernetics: Or Control and Com-
munication in the Animal and the 
Machine (1948), Wiener desarrolla 
un estudio del control y la comuni-
cación/retroalimentación en siste-
mas naturales y artificiales como eje 
central de esta disciplina.  

Ante el caos posterior a la guerra, se 
propuso impulsar el control siste-
mático de cuerpos, conductas y 
subjetividades, por medio de tecno-
logías que permitieran reunir esta 
información, así como facilitar su 
uso y transmisión mediante máqui-
nas procesadoras de información, 
capaces de superar los límites hu-
manos. De esta forma, ellas logra-
rían crear un bucle de retroalimen-
tación que reduciría la entropía y 
brindaría cierto control sobre el 
desorden (Rodríguez 2019). Así, la 
propuesta se convirtió en la lógica 
que guiaría el desarrollo de la ma-
yoría de los algoritmos informáti-
cos, en un ánimo de “estructurarlos 
en mecanismos y métodos controla-
dos y controlables” (Rodríguez -
Alonso 2025).  
 

 Infoesfera 

El término surge como una combi-
nación entre “información” y “es-
fera”, como un símil del concepto 
de “biosfera” (región o espacio es-
pecífico del planeta que sustenta un 
ecosistema). En el campo de la Fi-
losofía de la Información, refiere al 
entorno constitui do por datos, in-
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formación y flujos de conoci-
miento/comunicación basada en la 
tecnología digital. El término fue 
popularizado en la década de 1980 
por Alvin Toffler, quien lo utilizó 
en su libro  The third wave (1979) 
para describir el entorno comunica-
cional y la configuración de la so-
ciedad postindustrial. Este se carac-
teriza por la descentralización de 
los medios de comunicación y su 
personalización, en contraste con 
los medios masivos que predomina-
ron en la so ciedad industrial, tales 
como el periódico, la radio y, pos-
teriormente, la televisión.  
De forma más reciente, el teórico 
Luciano Floridi (año) ha trabajado 
con el concepto de Infoesfera para 
problematizar, a grandes rasgos, la 
ética de la filosofía de la informa-
ción. Define la Infoesfera como “el 
entorno integrado por todas las en-
tidades informacionales –inclu-
yendo a los agentes que intervienen 
en los ciclos de la información–, sus 
propiedades, interacciones, proce-
sos y relaciones mutuas. Es un am-
biente comparable, aun que dife-
rente, al del ciberespacio –que en 
realidad es sólo una de sus subr e-
giones, por así decirlo–, ya que tam-
bién incluye los espacios analógicos 
de información” (41).  
 
Franco Bifo Berardi (2017) la de-
fine como la “esfera de los signos 
intencionales que rodean al orga-
nismo sensible. La percepción y la 
arquitectura tecnológica que ro-

dean al organismo perceptivo se en-
trecruzan” (46). Para el filósofo, la 
infoesfera actual se caracteriza por 
sus cualidades de rapidez y densi-
dad: una gran cantidad y diversidad 
de información (tanto cognoscible 
para el humano como aquella dise-
ñada p ara las máquinas) circula 
cada vez con mayor velocidad. En 
consecuencia, la hiperestimulación 
que conlleva la aceleración de la in-
foesfera no solo ha afectado la per-
cepción temporal, sino que ha im-
plicado la reconfiguración de la 
sensibilidad humana, es de cir, 
nuestra facultad de procesar signos 
y estímulos semióticos (signo, señal, 
imagen, objeto o sonido que trans-
mite un significado y desencadena 
un proceso de interpretación).  
 

Panóptico aperspectivista  

A finales del siglo XVIII, el arqui-
tecto Jeremy Bentham planteó el 
Panóptico como modelo peniten-
ciario. El recinto constaba de las 
celdas dispuestas de forma circular 
alrededor de una torre de vigilan-
cia, lo que permitiría a los centine-
las mantener una vista completa de 
todos los presos, sin que necesaria-
mente ellos supieran el momento 
en que estaban siendo vigilados. 
Asimismo, los guardias y directivos 
de la cárcel se encuentran sujetos al 
escrutinio de autoridades públicas, 
con el fin de evitar abusos y corrup-
ciones entre los funcionarios. En 
Vigilar y Castigar (1975) Michel 



 
   173 Glosario 

Foucault retomó la idea del panóp-
tico benthantiano y expandió el 
concepto para ponerlo más allá de 
una estructura física y el sistema de 
cárceles. El filósofo francés lleva el 
panoptismo al ámbito de la política 
como una tecnología de control y 
disciplinamiento social: el panóp-
tico ya no es específico ni singular, 
sino que se ejerce en toda la socie-
dad y, así como en el panóptico de 
Bentham el público y autoridades 
podían vigilar a los cen tinelas, para 
Foucault es cada miembro notable 
de la sociedad quien solicita/ ejerce 
la inspección del resto: “hacer que 
ni siquiera puedan actuar mal en la 
medida en que se sentirían sumer-
gidas, inmersas, en un campo de vi-
sibilidad total en el cual la opinión 
de los otros, la mirada de los otros, 
el discurso de los otros, les impidan 
obrar mal o hacer lo que es nocivo” 
(14). El panoptismo, entonces, se 
vuelve una tecnología política que 
optimiza el control al interiorizarse 
poco a poco dentro del mismo su-
jeto.  

Más recientemente, Byun -Chul 
Han (2014), retoma el plantea-
miento focaultiano para evidenciar 
la mutación del panóptico hacia 
una vigilancia totalizante por medio 
de la tecnología digital. Precisa que 
la transición de una sociedad disci-
plinaria en el siglo 20 a un para-
digma digital en el siglo 21 se en-
cuentra marcado por un giro en las 
arquitecturas de poder y mecanis-
mos de control social. El panóptico 

de Bentham situaba la mirada vigi-
lante desde el centro para el control 
de la periferia y enfatiza la interiori-
zación de la disciplina y el control 
en los sujetos vigilados a partir de la 
presión constante de estar bajo el 
ojo de una vigilancia invisible y cen-
tralizada, construida en la ilusión 
de la omnipresencia: para que el 
panóptico funcionase, el vigilante 
debe poder “ver sin ser visto”. Hoy, 
plantea Byun Chul -Han, el giro de 
las tecnologías digitales nos sitúa 
ante un panóptico que carece de un 
centro específico de vigilancia por-
que ya no existe la diferencia entre 
centro y periferia, fundamental 
para la teoría de Bentham.  

Durante el siglo pasado, las institu-
ciones de control y disciplina-
miento, tales como psiquiátricos, 
cárceles, fábricas y escuelas eran los 
lugares sujetos a los mecanismos de 
control del panóptico, pero a raíz 
del despliegue que ha tenido el giro 
digital, los mecanismos de control 
se han ajustado a los nuevos esque-
mas y relaciones sociales, particu-
larmente con el surgimiento de las 
redes sociales. Chul -Han apuntará 
que, si los sujetos del panóptico 
benthamiano sabían de su aisla-
miento y encierro, los del panóptico 
digital se creen libres en su entorno, 
lo que permite a su vez que cada su-
jeto puede ejercer formas de vigi-
lancia y control social sobre su par: 
su particularidad reside en que los 
habitantes colaboran activamente 
en su mantención en el ejercicio d e 
exposición continua y publicación 
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de sus actividades y pensamientos. . 
Esta exhibición voluntaria conlleva 
la autoconciencia permanente del 
sujeto, el que busca su modela-
miento y aceptación social de forma 
continua. Para el autor, la sociedad 
de control alcanza su perfecciona-
miento cuando se supera el mode-
lamiento disciplinar a partir de una 
fuerza externa (el vigilante de Bent-
ham) y se convierte en una necesi-
dad interna, materializada en la 
constante exposición de la vida pri-
vada.  
 

Posthumanismo  

Acorde al Glosario de la Filosofía de 
la técnica (2022), se trata de un pro-
yecto crítico que abarca diferentes 
ejes y pone el acento en la crítica ha-
cia el precepto humanista del hu-
mano como medida de todas las co-
sas. Se cuestiona esta visión antro-
pocentrista y propone pensar la ca-
tegoría de “humanidad” en consi-
deración de un mundo cohabitado 
y constituido por humanos y no-hu-
manos. El humano es entendido 
como un “simbionte atravesado 
por organismos no -humanos. Sus 
límites sustanciales se esfuman en 
íntimos acoplamien tos con exten-
siones cognitivas, artefactos, cultu-
ras, estructuras y entornos” (Vac-
cari 2022).  

Ya en Friedrich Nietzsche y Martin 
Heidegger podemos encontrar los 
fundamentos de esta corriente ante 

la crítica al humanismo y, según 
Vaccari, el “ancestro intelectual” 
más cercano del posthumanismo 
fue el post -estructuralismo, co-
rriente que difundió ampliamente 
las ideas filosóficas de Marx, Freud 
y Nietzsche. En esa línea, también 
refiere la influencia de las críticas 
hacia el concepto de “humanidad” 
como construcción política e histó-
rica que realizan el marxismo y el 
feminismo.  El posthumanismo 
busca s uperar el anti -humanismo 
en su “esfuerzo por rearticular las 
inquietudes éticas del humanismo y 
la cuestión antropológica, en lugar 
de deconstruir a lo humano por 
completo” (ibid). Asimismo, las 
propuestas de la cibernética y las 
teorías de sistemas difund idas por 
los postestructuralistas influyeron 
en la visión de mundo posthumana, 
en la que se diluyen las dicotomías 
naturaleza-cultura, sexo -género, 
máquina-organismo, humano -ani-
mal, etc.; para concebir estas rela-
ciones como “redes” o “agencia-
mientos (Deleu ze y Guattari en 
Vaccari 2022), en las que el hu-
mano ya no es el eje central y ha 
perdido su “privilegio ontológico” 
(ibid. ).  

Es importante considerar que el 
posthumanismo se desarrolla en 
una coyuntura histórica marcada 
por el desarrollo de máquinas que 
adquieren ciertas similitudes con lo 
humano, tales como la autonomía y 
el poder de decisión. Para Kathe-
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rine Hayles, esta corriente es mar-
cada por la dilución de todo límite 
y diferencia absoluta entre mecanis-
mos cibernéticos y organismos bio-
lógicos. Es en este mismo contexto 
que Donna Haraway toma en 1985 
la figura del cyborg y escribe el Ma-
nifiesto cyborg para profundizar en 
la difuminación de estos límites y su 
colapso operativo al proponer al cy-
borg como mito político represen-
tacional de esta situación.  

Actualmente, la veta de posthuma-
nismo crítico, ampliamente desa-
rrollado por la filósofa italiana Rosi 
Braidotti en la década pasada, se ha 
posicionado como una corriente 
importante en las ciencias huma-
nas, principalmente en la preocupa-
ción por las cuestion es del agencia-
miento y las epistemologías situa-
das.  
 

Retenciones terciarias  

Concepto planteado por el filósofo 
Bernard Stiegler en sus obras “La 
técnica y el tiempo: el pecado de 
Epimeteo (Vol I)” y “La técnica y el 
tiempo: el tiempo del cine y la cues-
tión del malestar” (Vol. III), para 
abordar cómo las tecnologías de ex-
teriorización de la memoria (desde 
la escritura hasta las videograbacio-
nes, por ejemplo) configuran nues-
tra percepción del tiempo pasado y 
presente. En este sentido, toma las 
retenciones propuestas por Edmun 
Husserl en su fenomenología y las 

problematiza para aborda r la me-
moria y la identidad en el contexto 
de las tecnologías digitales cuando 
adquieren el rol de mediadoras de 
estos procesos. Para ello, propone 
tres tipos de retenciones: primarias, 
secundarias y terciarias:  

1) Retenciones primarias: reten-
ciones de estímulos que la con-
ciencia captura en el momento, 
lo que involucra la atención del 
sujeto. Son personales, directas 
y están ligadas al tiempo pre-
sente. Stiegler las ejemplifica 
con el ejercicio de escuchar una 
melodía: cuando escuchamos 
una melodía que nos agrada, 
conscientemente le prestamos 
nuestra atención y, posterior-
mente, queda retenida en nues-
tra memoria. Matt Bluemink 
(2020) explica además que 
“una melodía es un ejemplo im-
portante de retención primaria 
en el sentido de que constituye 
un flujo en el tiempo, a medida 
que cada nota individual apa-
rece y posteriormente desapa-
rece, la nota más reciente con-
tiene (retiene) la nota anterior”.  

2) Retenciones secundarias: co-
rresponden a retenciones que 
surgen del rememorar una ex-
periencia pasada que nuestra 
conciencia activamente ha fil-
trado, ya que no puede retener 
todo. Asimismo, para Stiegler, 
las retenciones secundarias 
constituyen la experienci a y no 
derivan precisamente de ella, ya 
que, siguiendo el ejemplo de la 
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melodía, la segunda vez que se 
escucha no será la misma que la 
primera porque el recuerdo (la 
retención) le afecta.  

3) Retenciones terciarias: formas 
artificiales de retención me-
diante soportes tecnológicos o 
“prótesis de memoria exteriori-
zada” que hacen posible repetir 
un objeto temporal (como la 
melodía) y nos caracterizan 
como una especie “prostética”: 
estas retenciones  constituyen 
una tercera memoria que Stie-
gler denominó como epifiloge-
nética, integrada por el con-
junto de artefactos técnicos y 
constitutiva del ser humano;  en 
contraste con la memoria gené-
tica o epigenética (proveniente 
de la interacción entre el ser hu-
mano y su entorno, sin conver-
tirse en cultura todavía).  

Bluemink puntualiza que, para 
Stiegler, “si bien los soportes de 
memoria externos son derivados 
empíricos de la memoria humana, 
constituyen, desde el principio, la 
forma en que concebimos el pa-
sado, el presente y el futuro”.  En el 
caso de la melodía, la retención ter-
ciaria corresponde al fonógrafo 
“que posibilitó la repetición idén-
tica de un objeto temporal: antes de 
que exista no se podía escuchar la 
misma melodía dos veces seguidas. 
Luego de su creación como prótesis 
de la memoria exteriorizada eso se 
hizo posible. Si nos sometemos a 

dos escuchas distintas, se engen-
dran fenómenos temporales dife-
rentes, puesto que las retenciones 
primarias varían de un fenómeno a 
otro” (Ré 2017).  
 

Tecnoestética  

Concepto tratado por el filósofo 
francés Gilbert Simondon que pro-
pone el cruce ontológico entre téc-
nica y estética. Delineado como tal 
en una carta de 1983 destinada a Ja-
ques Derrida, el escrito nunca fue 
enviado a su destinatario ni tam-
poco el autor pretendía su publica-
ción, por lo que se ha leído como 
una “meditación libre”, pero de él 
se desprenden ideas centrales que 
pueden rastrearse desde los princi-
pales trabajos de Simondon, como 
El modo de existencia de los objetos 
técnicos (1958) y La individuación  a 
la luz de las nociones de forma y de 
información (1958/2005). Poste-
riormente, la esposa, Michelle Si-
mondon, entregó el manuscrito a 
Derrida tras su muerte como un 
gesto de amistad. En 1994, Derrida 
hace público el texto durante un 
Coloquio consagrado a Gilbert Si-
mondon.  

Para el filósofo, el planteamiento de 
la tecnoestética surge desde la nece-
sidad de renovar el pensamiento fi-
losófico respecto a las máquinas y la 
tecnología, alienadas bajo un 
prisma crítico principalmente utili-
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tarista y dentro del marco del servi-
lismo en el contexto de la moderni-
dad. En la carta, Simondon replan-
tea la relación entre tecnología, hu-
manidad y cultura e integra la expe-
riencia estética (sensorial) en diá-
logo con la tecnología. Para él, la es-
tética tiene un valor tanto ontoló-
gico como epistemológico, ya que 
en ella reside el poder de conectar 
cultura y realidad para su compren-
sión como un todo (Weigelt 2023). 
En otras palabras, implica a su vez 
reintegrar la tecnología al núcleo de 
la significación hum ana: desde la 
estética se puede hilar la reconcilia-
ción entre tecnología y sacralidad, 
terrenos separados en el pensa-
miento moderno, correspondientes 
al medio y la finalidad.  

En esta línea, para Simondon 
(2017), no solo se trata de objetos 
que poseen una tecnoestética, sino 
que ella reside también en los pro-
cesos y acciones. La estética no es ni 
una cualidad ni un tipo de objeto, 
sino que la entiende como eventos 
espaciotemporales que reconducen 
los términos subjetivo y objetivo 
para aterrizarlos en un contexto de 
vida (Tenti 2023). En su escrito, 
pone como ejemplo el placer esté-
tico del pintor al ejecutar una téc-
nica de forma correcta, o del obrero 
que logra desatascar un tornillo me-
diante la herramienta adecuada. En 
ambos casos, existe un goce tanto 
en la materialidad de los implemen-
tos (el pincel, la pintura y el lienzo; 
la tuerca y la llave) como en la ac-

ción misma de pintar: “la tecnoes-
tética no es solamente la estética de 
los objetos técnicos. Es la estética, 
en igual profundidad, de los gestos 
y conductas realizadas.” (Simon-
don 379). Recupera la noción clá-
sica de la technê al situar en un 
mismo plano las bellas artes con la 
artesanía (Weigelt 2025).  

Asimismo, al tratarse de un instante 
en el espaciotiempo, la estética tam-
bién condiciona nuestras formas de 
relacionamiento: hay una relación 
recíproca entre técnica y estética en 
un “espectro continuo”. Simondon 
ejemplifica esta continuidad con las 
formas en que un objeto o sistema 
técnico afecta el espacio en el que 
se construye mediante la mención 
al molino de viento y cómo se orga-
niza el entorno mediante la obser-
vación de obras arquitectónicas de 
Le Corbusier y el Viaducto de Ga-
rabit, entre otros. Estas  estructuras 
exhiben lo que identifica como una 
fanerotécnica (phanérotechnique): 
integran el contexto en el que están 
situadas sin ocultar las trazas y se-
ñales de la técnica empleada en su 
propia construcción. Pero, también 
apunta a la reciprocidad existe nte 
entre el sujeto y el objeto técnico en 
el momento en que se acciona, ya 
que la sensualidad (percepción sen-
sible) de la tecnoestética se hace pa-
tente en la interacción de fuerzas 
materiales en el devenir de la expe-
riencia.  
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Tecnosfera  

Acorde con Peter Haff (2014), y 
dialogando con otras propuesta 
como El Stack  (2015) de Benjamin 
Bratton y el Tecnoceno (2021) de 
Flavia Costa, el concepto refiere a 
la red interconectada global de se-
res humanos y sistemas tecnológi-
cos que constituye la estructura de-
finitoria de la época del Antro-
poceno (Crutzen 2000), constituida 
por el complejo entramado for-
mado por las interacciones entre 
sistemas sociales (gobiernos, siste-
mas económicos, educacionales, 
prácticas culturales, etc.) y tecnoló-
gicos (producci ón energética, redes 
de comunicación, procesos de fa-
bricación, manejo de desechos), 
junto con las infraestructuras física 
que hemos desarrollado (ciudades, 
fábricas, granjas, circuitos de trans-
porte, etc). La noción de pensar 
una nueva época geológica, como el 
Antropoceno, ha sido ampliamente 
discutida en el ámbito de la geolo-
gía en cuanto al impacto geológico 
como tal. Pero, el enfatizar los efec-
tos de las actividades humanas en el 
mundo y su huella a nivel material 
e irreversible en las capas terrestres, 
permitió la visibilización y apertura 
crítica a las consecuencias del desa-
rrollo humano además de la consi-
deración de otros agentes con los 
que se co-constituye el mundo.  

En esta línea, la Tecnosfera se per-
fila como una “esfera” producida 

por “el proceso continuo de la evo-
lución planetaria” (Haff 2014); es 
decir, un sistema físico y dinámico 
cuyas partes consumen energía, son 
identificables y reconocibles en su 
funcionamiento organizado, tal 
como las cuatro esferas clásicas: la 
atmósfera (a ire), la hidrósfera 
(agua), litósfera (piedras y minera-
les); y la biósfera (seres vivos).  

Dentro de sus características, la tec-
nosfera surgió orgánicamente, sin 
una planificación o diseño directo 
por parte del ser humano, a través 
de procesos de retroalimentación 
positiva cuya escala y complejidad 
escapan a la comprensión o control 
humano total . Además, acorde a 
Haff (2023), posee lo que se deno-
mina la "Regla de la Agencia", una 
propiedad física emergente por la 
cual el sistema actúa para asegurar 
su propia supervivencia. Esto no 
implica conciencia, pero sí significa 
que condiciona el comportami ento 
de sus componentes para mante-
nerse operativa . En este aspecto, 
uno de los puntos que el autor des-
taca del concepto es la noción del 
ser humano como un componente, 
integral y obligatorio, más de un sis-
tema mayor.  
 

Transhumanismo  

Según el Glosario de la Filosofía de 
la técnica (2022), se trata de una co-
rriente de pensamiento que se ha 
manifestado en diferentes esferas, 
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como la filosofía, la política, la cul-
tura pop, el arte, etc. Por lo ante-
rior, Diéguez (2022) señala la difi-
cultad de englobar de forma com-
pleta una definición de Transhuma-
nismo, pero en términos generales, 
hereda la tradición humanista al 
realzar el espír itu de la ciencia y la 
tecnología como base del progreso 
de la humanidad y el horizonte de 
superación de la Naturaleza. Pro-
pone la superación de las limitacio-
nes y defectos biológicos, como la 
muerte, el deterioro cognitivo, en-
fermedades genéticas, mediante el 
desarrollo tecnológico. Apunta a 
potenciar al máximo nuestras facul-
tades y liberarnos de “la prisión de 
carne” para lograr el control de 
nuestra evolución como especie en 
una rebelión contra la cualidad pe-
recedera de la materia orgánica. Sus 
principal es entusiastas -como Ray 
Kurzweil, ingeniero de Google - 
apuntan a superar nuestra condi-
ción de mortal mediante la fusión 
completa del humano con la 
computadora al trasvasar la mente 
humana a un soporte digital.   

El origen del término puede ras-
trearse hasta los años 50 en las pro-
puestas del biólogo y eugenista bri-
tánico Julian Huxley, pero ya en el 
siglo XVII encontramos en los es-
critos de Francis Bacon este espí-
ritu de optimización y superación 
de la biología huma na mediante la 
ciencia y la medicina. Actualmente 
existen asociaciones como Huma-
nity+, antes conocida como la Aso-
ciación Transhumanista Mundial, 

fundada por Nick Bostrom y David 
Pearce en 1990, dedicadas a la difu-
sión de estas ideas. 

Desde la filosofía, los ideales trans-
humanistas se han posicionado a 
partir de una narrativa que “es más 
mitología que tecnología” (Hauske-
ller en Diégez 2022); y se han criti-
cado ampliamente a lo largo de la 
historia los presupuestos como la 
visión dicotóm ica de 
mente/cuerpo, la corporalidad y 
materialidad biológica como una 
cárcel, o la concepción de la vida 
como información organizada de 
formas complejas. Asimismo, sus 
presupuestos científicos se han 
mostrado irregulares y en su mayo-
ría especulativos. Per o, dentro de 
las críticas más álgidas está la mora-
lidad detrás de estos proyectos y la 
accesibilidad económica a las pro-
mesas de mejora (Diéguez, 2022). 
 

Umwelt 

Traducido habitualmente como 
“medio ambiente” o “entorno”, es 
un concepto planteado por el bió-
logo y filósofo alemán báltico Jakob 
von Uexküll en 1909. Usualmente 
es definido de forma generalista 
como el conjunto de todos los ele-
mentos relevantes en el amb iente 
de un animal. Sin embargo, este 
tipo de definiciones deja de lado 
uno de los aspectos centrales en la 
propuesta de Uexküll: para el pen-
sador, no se trata de un mero con-
junto o características ambientales 
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en las que se desenvuelve un orga-
nismo, sino que este construye acti-
vamente su umwelt.  

El término ha sido ampliamente 
discutido y problematizado en el 
campo de las teorías de la cognición 
encarnada y en la filosofía de las 
ciencias de la cognición, pero suele 
pasarse por alto el énfasis en la sub-
jetividad con la que el término dia-
loga. Varia s interpretaciones han 
considerado que el umwelt de un 
animal es el mismo para toda una 
especie, pero para Uexküll cada ser 
viviente construye su propio 
umwelt, y, por lo tanto, hay tantos 
como seres vivos existentes. Bajo 
una clara influencia kantiana, au n-
que desde una interpretación bas-
tante ortodoxa, el biólogo arguye 
que cada ser vivo percibe y actúa 
como resultado de un proceso se-
miótico en el que los estímulos físi-
cos son convertidos por el sistema 

nervioso del organismo en signos 
que le aportan información sobre 
su ubicación y temporalidad, entre 
otros aspectos. Estos son sintetiza-
dos y traspuestos hacia el exterior 
para dar espacio a la experiencia 
del organismo en el mundo (Feitini 
et al. 2020). A hora, con esta pre-
misa Uexküll no extrapola el 
umwelt específicamente al indivi-
duo. Cada umwelt puede ser enten-
dido como una esfera que contenga 
otras dentro de sí, o bien se encuen-
tre al interior de una más grande, 
pero no se encuentran del todo se-
paradas, ya que cada cual está 
abierta a las otras, o bien, interac-
túan entre ellas de formas concretas 
(Vallier 2009). Con su propuesta, 
Uexküll prepara el camino para las 
teorías de sistemas cerrados y de la 
autopoiesis en la segunda mitad del 
siglo XX (Maturana/Varela y Luh-
mann, entre otros).
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